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OBECNE INFORMACE

1 OBECNE INFORMACE

1.1 Kontaktni udaje

Podpora

Pokud v této priru¢ce nenajdete pozadované informace nebo pokud mate néjaké dotazy &i
problémy, obratte se na podporu spole¢nosti Brainlab:

Region Telefon a fax E-mail

jené sta fedni | Telefon: +1 800 597 5911
Spojené staty, Kanada, Stfedni us.support@brainlab.com

a Jizni Amerika Fax: +1 708 409 1619

Brazilie Telefon: (0800) 892 1217 brazil.support@brainlab.com
Velkéa Britanie Telefon: +44 1223 755 333

Spanélsko Telefon: +34 900 649 115

Francie a francouzsky mluvici

X Telefon: +33 800 676 030
regiony

Telefon: +49 89 991568 support@brainlab.com
Afrika, Asie, Austrélie, Evropa | 1044
Fax: +49 89 991568 5811

Telefon: +81 3 3769 6900
Fax: +81 3 3769 6901

Japonsko

Predpokladana servisni zivotnost

Aktualizace softwaru a podpora jsou nabizeny po dobu pétiletého servisu tohoto produktu.

Pfipominky uZivatelQ

Navzdory peclivé kontrole miZe tato pfiru¢ka obsahovat chyby. Mate-li néjaké navrhy na zlepSeni,
prosime obratte se na user.guides@brainlab.com.

Vyrobce

Brainlab AG
Olof-Palme-Str. 9
81829 Munich
Némecko
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Pravni informace

1.2 Pravni informace

Autorska prava

Tato pfiru¢ka obsahuje patentované informace chranéné autorskym pravem. Je zakazano
jakoukoli ¢ast této prirucky reprodukovat nebo prekladat bez vyslovného pisemného souhlasu
spole¢nosti Brainlab.

Ochranné znamky spoleénosti Brainlab

.

Brainlab® je ochranna znamka spole&nosti Brainlab AG.
iHelp® je ochranna znamka spole&nosti Brainlab AG.

Ochranné znamky jinych spoleénosti

Android™ je ochranna znamka spoleénosti Google Inc., registrovana ve Spojenych statech
a dalSich zemich.

MacOS®, Safari® a iPad® jsou ochranné znamky spolegnosti Apple Inc., registrované ve
Spojenych statech a dalSich zemich.

Magic Leap™, Magic Leap 1™, Lumin SDK™ a ikona Magic Leap jsou ochranné znamky
spole¢nosti Magic Leap, Inc.

Microsoft®, Windows®, Activex®, Edge a Internet Explorer® jsou ochranné znamky spole&nosti
Microsoft Corporation, registrované ve Spojenych statech a dalSich zemich.

Mozilla Firefox® je ochranna znamka spole&nosti Mozilla Foundation, registrovana ve
Spojenych statech a dalSich zemich.

Informace o patentech

Tento produkt muze byt chranén jednim nebo nékolika patenty nebo podanymi patentovymi
prihlaSkami. Podrobnosti viz: www.brainlab.com/patent.

Integrovany software tfetich stran

Tento program je ¢aste¢né zaloZen na nésledujicim dile. PInou licenci a ozndmeni o autorskych
pravech Ize na niZze uvedenych odkazech:

Independent JPEG Group (https://github.com/uclouvain/openjpeg/blob/master/LICENSE).
OpenJPEG (https://github.com/uclouvain/openjpea/blob/master/LICENSE).

libjpeg-turbo (https://github.com/libjpeg-turbo/libjpeg-turbo/blob/master/LICENSE.md).
libtiff 4.0.4 beta (http://www.libtiff.org/misc.html).

Xerces-C++, vyvinuto spole¢nosti Apache Software Foundation (http://www.apache.org/).

QR Code Generator, autorska prava © 2018 Project Nayuki (https://github.com/nayuki/QR-
Code-generator/tree/v1.4.0).

Tento produkt vyuZiva plugin jguery.nicescroll. Chcete-li zobrazit Uplny popis autorskych prav,
prohlaSeni a licenci, podivejte se na adresu https://github.com/inuyaksa/jguery.nicescroll/blob/
master/MIT.LICENSE.

Tento produkt vyuzivéa architekturu klientli Durandal. Chcete-li zobrazit Gplny popis autorskych
prav, prohlaSeni a licenci, podivejte se na adresu https://raw.githubusercontent.com/BlueSpire/
Durandal/master/License.txt.

DalSi oznameni

Stepanov a McJones, licence ,Elements of Programming*:
- Autorska prava® 2009 Alexander Stepanov a Paul McJones.
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OBECNE INFORMACE

- Opravnéni pouzivat, kopirovat, upravovat, distribuovat a prodavat tento software a jeho
dokumentaci pro jakykoli u¢el se udéluje bez poplatku za predpokladu, ze se vySe uvedené
oznameni o autorskych pravech objevi ve vSech kopiich a Ze se v podpurné dokumentaci
objevi oznameni o autorskych pravech i oznameni o opravnéni. Autofi necini zadné
prohlaseni o vhodnosti tohoto softwaru pro jakykoli G¢el. Je poskytovan ,tak, jak je*, bez
vyslovné nebo prfedpokladané zaruky.

- Algoritmy z knihy Elements of Programming od Alexandera Stepanova a Paula McJonese,
Addison-Wesley Professional, 2009.

Licence knihovny standardnich Sablon SGI C++:
- Autorskéa prava® 1994 Hewlett-Packard Company.

- Opravnéni pouzivat, kopirovat, upravovat, distribuovat a prodavat tento software a jeho
dokumentaci pro jakykoli u¢el se udéluje bez poplatku za pfedpokladu, ze se vySe uvedené
oznameni o autorskych pravech objevi ve vSech kopiich a Ze se v podpurné dokumentaci
objevi oznameni o autorskych pravech i oznameni o opravnéni. Spole¢nost Hewlett-
Packard Company necini zadné prohlaseni o vhodnosti tohoto softwaru pro jakykoli tcel. Je
poskytovan ,tak, jak je“, bez vyslovné nebo prfedpokladané zaruky.

* Autorské prava® 1996 Silicon Graphics Computer Systems, Inc.

- Opravnéni pouzivat, kopirovat, upravovat, distribuovat a prodavat tento software a jeho
dokumentaci pro jakykoli u¢el se udéluje bez poplatku za predpokladu, ze se vySe uvedené
oznameni o autorskych pravech objevi ve vSech kopiich a Ze se v podpurné dokumentaci
objevi oznameni o autorskych pravech i oznameni o opravnéni. Spole¢nost Silicon Graphics
necini Zadné prohlaSeni o vhodnosti tohoto softwaru pro jakykoli G¢el. Je poskytovan ,tak,
jak je", bez vyslovné nebo predpokladané zaruky.

Oznacéeni CE

Oznaceni CE znamena, Ze produkt spole¢nosti Brainlab splfiuje zakladni poza-
davky smérnice o zdravotnickych prostfedcich 93/42/EHS (Medical Device Di-

c € 0123 rective, MDD).

Zafizeni Viewer je podle pravidel stanovenych ve smérnici MDD produkt tfidy
Im.

HlaSeni incidentd souvisejicich s produktem

Jste povinni hlasit vSechny zavazné incidenty, které se mohly vyskytnout v souvislosti s timto
produktem spole¢nosti Brainlab a v ramci Evropy pfisluSnému vnitrostatnimu pfislusnému organu
pro zdravotnické prostredky.

Prodej v USA

Americké federalni zakony omezuji prodej tohoto zafizeni Iékafiim nebo na objednavku Iékare.
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Symboly

1.3  Symboly

Varovani

A Varovani
Varovani jsou ozna€ena symbolem vystrazného trojahelniku. Obsahuji velmi dualezité
bezpeénostni informace o moznosti zranéni, tmrti nebo jinych vaznych néasledcich

spojenych s pouzitim nebo nespravnym pouzitim zafizeni.

Vystraha
@ Vystrahy jsou oznagéeny kruhovym varovnym symbolem. Obsahuji dalezité informace
tykajici se pfipadnych poruch zafizeni, selhani zafizeni, poSkozeni zafizeni nebo poSkozeni
majetku.
Poznamky

POZNAMKA: poznamky jsou formatovany kurzivou a uvadsji dalsi uZiteéné rady.
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OBECNE INFORMACE

1.4  Pouziti systému

ZamysSlené pouZziti

Viewer je softwarovy prostfedek pro zobrazeni Iékafskych snimku a dalSich Gdaja ve zdravotni
péci. Zahrnuje funkce pro kontrolu snimku, manipulaci se snimkem, zakladni méfeni a vizualizaci
3D (multiplanarni rekonstrukce a 3D vykreslovani objemu). Neni uréen pro primarni obrazovou
diagn6zu nebo kontrolu mamografickych snimka.

UZivatel
Zafizeni obecné pouzivaji zdravotnicti pracovnici, jako jsou lékafi, jejich asistenti nebo sestry,
ktefi potfebuji zobrazovat Iékafské snimky (DICOM) a jiné Udaje zdravotni péce pro
nediagnostické ucely.
Profil uzivatele aplikace Viewer nezavisi na konkrétnich pfipadech klinického pouziti.

Misto pouZiti

Uréeno pro vnitfni pouZiti, zpravidla v nemocnici nebo klinickém zafizeni.

Dotéené skupina pacient

Zafizeni je software, ktery umoznuje prohlizeni dat DICOM. Proto neexistuje zadna konkrétni
dot&ena skupina pacientd.

Kontrola hodnovérnosti

A Varovani
Pred Ié€ébou pacienta zkontrolujte vérohodnost veSkerych vstupnich i vystupnich informaci
systému.

Odpovédnost

A Varovani
Tento systém slouzi Iékafi nebo uzivateli vyhradné jako dopliujici pomiicka a ZAdnym
zpusobem nezastupuje ani nenahrazuje poznatky ani zodpovédnost Iékafe nebo uzivatele
béhem pouziti. Uzivatel musi vzdy mit moznost pokra€ovat bez pomoci systému.

Pouze vyskoleny zdravotnicky personal smi provozovat soucasti systému a prfislusenstvi.
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Kompatibilita se zdravotnickymi prostfedky a softwarem

1.5 Kompatibilita se zdravotnickymi prostredky a
softwarem

Kompatibilni zaFizeni od jinych spoleénosti

Viewer je kompatibilni s témito zafizenimi:

Zarizeni Vyrobce

Magic Leap, Inc.

7500 West Sunrise Blvd.
Plantation, FL 33322
USA

Magic Leap 1

Magic Leap 1 je certifikovan jako zafizeni IT podle normy ANSI/UL60950 (E492841). Nesplfiuje
pozZadavky na zdravotnické elektrické pfistroje, stanovené normou IEC 60601-1:2012, a nesmi se
pouzivat v prostfedi pacienta béhem chirurgickych vykon(.

Zafizeni od jinych spoleénosti

A Varovani
Pouziti kombinaci zdravotnickych prostfedka, které nebyly schvaleny spoleénosti Brainlab,
muZe nezadoucim zplsobem ovlivnit bezpeénost a/nebo G€innost zafizeni a ohrozit
bezpeénost pacienta, uZivatele a/nebo prostredi.

Kompatibilni IékafFsky software spoleénosti Brainlab

Do systému se smi instalovat a se systémem se smi pouZivat pouze lékafsky software Brainlab
specifikovany spole¢nosti Brainlab. Kontaktujte pracovniky technické podpory spole¢nosti
Brainlab, ktefi vam objasni podrobnosti ohledné kompatibility s Iékafskym softwarem spole¢nosti
Brainlab.

Software jiny nez Brainlab

@ Programy mohou na systém Brainlab instalovat pouze opravnéni zaméstnanci spoleénosti
Brainlab. Neinstalujte ani neodstranujte Zadné softwarové aplikace.

Shoda DICOM

ProhlaSeni o shodé DICOM Ize najit na domovské strance spole¢nosti Brainlab na adrese:
www.brainlab.com/dicom.

Aktualizace

A Varovani
Aktualizace operaéniho systému (opravy hotfix) nebo softwaru jinych vyrobct by se mély
provadét mimo klinické hodiny a ve zkuSebnim prostiredi, aby se ovérila spravna €innost
systému Brainlab. Spole€nost Brainlab monitoruje uvolnéné opravy hotfix pro systém
Windows a u nékterych aktualizaci bude védét, zda se mohou o€ekavat problémy. V
pfipadé potizi s opravami operaéniho systému hotfix kontaktujte technickou podporu
spoleénosti Brainlab.

10 Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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OBECNE INFORMACE

Antivirové kontroly a malware

Spolecnost Brainlab doporucuje chranit systém pomoci nejmodernéjSiho antivirového softwaru.

Uvédomte si vSak, Ze néktera nastaveni ochrany proti Skodlivému softwaru (napf. Antivirovy
program) mohou negativné ovlivnit vykon systému. Pokud se napfiklad provadi antivirova kontrola
v realném ¢ase a monitoruje kazdy pfistup k souboriim, miZze byt nac¢itani a ukladani dat pacientt
zpomaleno. Spole¢nost Brainlab doporucuje kontrolu v redlném €ase vypnout a provadét
antivirové kontroly b&éhem neklinickych hodin.

A Varovani

Ujistéte se, Ze vas antivirovy software neupravuje Zzadné adresare Brainlab, konkrétné:
¢ C:\Brainlab, D:\Brainlab, F:\Brainlab, atd.
« C:\PatientData, D:\PatientData, F:\PatientData, atd.

A Varovani

Béhem planovani |é€by nestahujte ani neinstalujte aktualizace.
Dalsi informace tykajici se této problematiky ziskate od spole¢nosti Brainlab.

Aktualizace zabezpec€eni spoleénosti Microsoft pro systém Windows a aktualizace ovladacu

Spolecnost Brainlab umoZnuje pouze instalaci bezpe¢nostnich zaplat. Neinstalujte aktualizace
Service Pack a volitelné aktualizace. Zkontrolujte své nastaveni, abyste zajistili, Ze aktualizace
budou staZzeny a nainstalovany spravné a ve vhodnou dobu. Neaktualizujte ovladace na
platforméch Brainlab.

DalSi informace o nastaveni a seznam Microsoft Security Updates (Aktualizace zabezpeceni
spole¢nosti Microsoft) blokovanych podporou Brainlab naleznete na webové strance spole¢nosti
Brainlab.

Adresa: www.brainlab.com/updates
Heslo: WindowsUpdates!89

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1 11
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Zaskoleni a dokumentace

1.6

ZaSkoleni a dokumentace

ZaSkoleni Brainlab

Spolecnost Brainlab doporucuje, aby se pfed pouzitim systému vSichni uzZivatelé zacastnili
Skoliciho programu pofadaného zastupcem spole¢nosti Brainlab, aby se zajistilo bezpeéné
a vhodné pouzivani.

Odpovédnost

A

Varovani

Tento systém slouZzi chirurgovi nebo uzivateli vyhradné jako doplnujici pomutcka a zadnym
zpisobem nezastupuje ani nenahrazuje poznatky a/nebo zodpovédnost chirurga nebo
uzivatele béhem pouziti. Uzivatel musi vzdy mit moznost pokra€ovat bez pomoci systému.

Pouze vySkoleny zdravotnicky personal smi provozovat sou¢asti systému a pfislusenstvi.

Prodlouzena doba na operaénim sale

Navigac¢ni systémy Brainlab jsou citliva technicka zafizeni. Doba trvani chirurgického zakroku
vyuzivajiciho navigaci maze liSit podle uspofadani operaéniho salu, polohy pacienta a délky a
sloZitosti vypocta. UZivatel musi rozhodnout, zda je potencialni prodlouZeni pro pfislusného
pacienta a zakrok pfijatelné.

Prostudovani uzivatelskych prirucéek

12

Tato pFirucka popisuje komplexni Iékafsky program nebo Iékafské pfistroje, které je tfeba pouZzivat
s opatrnosti.

Je proto dulezité, aby vSichni uZivatelé systému, nastroje nebo softwaru:
« peclivé prostudovali tuto priru¢ku pred tim, nez za¢nou zafizeni pouZivat
« meli k této pfiru¢ce neustaly pfistup

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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1.7  Technické pozadavky aplikace Viewer na pogitaci

Hardwarové pozadavky aplikace Viewer

Grafika: DirectX 11 kompatibilni s grafickou paméti 512 Mb
Rozliseni obrazovky: 1 280 x 1 024 nebo vy3ssi

Procesor: 4 fyzickéa jadra

RAM: 4 GB

DalSi pozadavky na 3D stereo zobrazovani

POZNAMKA: na hustotu, velikost a svételnost pixeld nejsou zadné konkrétni poZzadavky.

RAM: 8 GB

Podporuje stereoskopické monitory

RozliSeni obrazovky: 1 280 x 1 024 nebo vy3si (pouZijte nativni rozliSeni)
Podporuje rezim prokladani radka

Pasivni 3D stereo displej

Polarizaéni bryle

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Technické pozadavky na aplikaci Viewer prostfednictvim webového prohlizece

1.8  Technické pozadavky na aplikaci Viewer
prostrednictvim webového prohlize€e

VSeobecné
* Pocitac se sitovym pfipojenim, dostate¢né rozliSeni obrazovky (viz hardware nize) a mys.
» Tablet s pfistupem k siti a dostateénym rozliSenim obrazovky (viz hardware nize).
Program
OS\prohlize€é |Internet Explorer | Edge* Firefox* Chrome* Safari*
Windows 7 11 N/A OK OK N/A
Windows 8 11 N/A OK OK N/A
Windows 10 11 OK OK OK N/A
Mac OS N/A N/A N/A N/A OK
i0S N/A N/A N/A N/A OK
Android N/A N/A N/A OK N/A
* Pouzivejte nejnovéjsi verzi prohlizece.
Hardware
« Doporucuje se 2 GB RAM
¢ RozliSeni obrazovky: 1 024 x 768 nebo vétsi
¢ Pfi pouzivani pocitace se doporucuje mys s rolovacim koleCkem
Sit

Rychlost sitového pfipojenti:

- Alespori 10 Mb/s. Sitové pfipojeni musi byt stabilni. Je-li sitové pfipojeni nestabilni, mozna
bude nutné restartovat aplikaci.

- Max. latence: 200 ms.

« Pristup k serveru poZzadovan pres port 80 a 443 (http a https).

14 Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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1.9 Technické pozadavky na aplikaci Viewer
S nastavenim Magic Leap

Hardwarové pozadavky aplikace Viewer

¢ Grafika: DirectX 11 kompatibilni s grafickou paméti 512 Mb
¢ RozliSeni obrazovky: 1 280 x 1 024

« Procesor: 4 fyzicka jadra

* RAM: 4GB

DalSi pozadavky

A

Magic Leap 1

Varovani
Magic Leap je moZné pouZivat v prostiedi operaéniho sélu pro nediagnostickou,
neterapeutickou kontrolu Iékafskych dat.

Magic Leap se nesmi pouzivat v blizkosti pacienta na operaénim sale a béhem Ié€by. Magic
Leap neni elektricky zdravotnicky prostfedek podle normy IEC 60601-1 a je nutné vzit
v Uvahu omezeni vztahujici se na prostiedi, v némZ se aplikace Medical Leap pouZziva.

Pozadavky na sit’

Magic Leap 1 i pocita¢ musi byt pfipojeny ke stejné siti. Magic Leap vyZaduje Wi-Fi, ale nikoli
internet. Pocita¢ je mozné pfipojit prostfednictvim Wi-Fi nebo sitovym kabelem.

Viewer a Magic Leap pro komunikaci se zabezpe¢enim SSL vyZaduiji Sifrované pfipojeni.
PFestoze Ize pouzit libovolny standardni port https, spole¢nost Brainlab doporuéuje pouzit port
https 44388 s rozSifenym zabezpecenim. Pokud byl tento port zablokovéan, obratte se na IT
oddéleni nemocnice, pfipadné zjistéte, ktery port se pouZiva misto né;.

POZNAMKA: funkce aplikace Viewer dostupné s nastavenim Magic Leap zavisi na licenci.
Abyste méli pristup k funkcim aplikace Viewer pro hybridni realitu, budete potfebovat jak zafizeni
Magic Leap, tak licenci.

Doporuéené svételné podminky

Stejné jako u vSech nekalibrovanych obrazovek se Urovné Sedé na zafizeni Magic Leap
nezobrazuji oproti diagnostickym monitorim idealné. Pro spravné vnimani hybridni reality pouZijte
bézné osvétleni v mistnosti s malym poctem oken a lesklych ploch. Upozoriiujeme, Ze jasné
denni svétlo mdze ovlivnit funkénost. Prohlizeni Iékafskych dat v hybridni realité je nejlepsi, kdyz
virtualni obsah umistite pfed tmavsi homogenni pozadi.

DalSi doporuceni pro lepsi funk&nost zafizeni Magic Leap:

« DodrZovat doporu¢enou uroveri osvétleni (napf. maximalné 500 lux{ v kancelafich)
« Umistit pracovisté tak, aby okna byla rovnobézna se zornym polem

« Premistit lesklé pfedméty mimo zorné pole

« Nechat nastaveni ,Automaticky jas“ v zafizeni Magic Leap zapnuté

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1 15



Technické pozadavky na aplikaci Viewer s nastavenim Magic Leap
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2 PREHLED O PROGRAMU

2.1 ZacCiname

Uvod
Aplikace Viewer ma nékolik pouziti. Napfiklad:
« zobrazeni [ékaFskych snimk( a Ié¢ebnych pland Brainlab

 srovnani sad snimku z vicecetnych studii
e vyuZivani funkci windowing a méfeni

Otevieni aplikace Viewer
Lokalni instalace: Otevrete aplikaci Viewer prostfednictvim moznosti Content Manager v aplikaci
Origin Data Management. Tak ziskate pfistup k Udajum pacientd a pouziti softwaru Brainlab.
Webovy prohlize¢: Otevrete aplikaci Viewer prostfednictvim moznosti Origin Data Management,
kterd umoziuje pfistup k idajim pacient( a pouziti softwaru Brainlab.
DalSi informace naleznete v dokumentu UzZivatelska pFiruéka k programu Origin Data
Management.

RozvrZzeni obrazovky

AX FLAIR T2 AX FSPGR 3D GAD SAG GAD MIP 1 /ﬂ\
Skin Slice 75 (of 116) Axial =

01.06.2012, 09:57 01.06.2012, 10:15 01.06.2012, 10:15 A

. US_TA_PITUITARY_01
» s -y »  axal ﬁ{% ‘:21_\ ANONT3223
4 S W
& \ ‘ g\
< § o

Data Home

g N ,
- . = View v
a 3 )

SAG GAD MIP SAG GAD MIP. Measure v
Vessels Sagittal

01.06.2012, 10:15 y 01.06.2012, 10:15
3D Options Vv

; } Sagittal » . s
-~ N Ny
Jofe : / Comparison ¥

0 ©

Back Done

# BRAINLAB

Obrazek 1

RozvrZeni obrazovky zobrazuje data vedle sebe, coZ uZivateli umoZnuje data porovnavat.
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Zaciname

_C)<

Oblast

Vysvétleni

® Hlavni nabidka

Nabidka dostupnych funkci.
POZNAMKA: dostupné funkce se mohou lidit podle licence.

@ Zvoleny pohled

Nazev fady obrazkl a ikony jsou na zvoleném pohledu zvyrazné-
ny.

Hlavni tlagitka

18

Pro aktivaci funkce kliknéte na odpovidajici tlagitko.

Tla€itko

Funkce

A

Home

Home: SlouZi k ndvratu na Uvodni stranku. VSechny zmény (na-
pF. vybrana sadu snimki, windowing, trajektorie, méreni, ofiznu-
ta pole, hranice 3D) budou automaticky dostupné také v dalSich
aplikacich.

Data: SlouZi k otevieni nabidky pro skryti/zobrazeni dat.

DOE, Jane
1.*_'.54'E 1D 1234

Jméno a ID pacienta: Vyberte, chcete-li se vratit k vybéru pa-
cienta a provést zmény vybraného pacienta nebo dat.

Nabidka View: Volby zobrazovani snimku.

Nabidka Measure: MoZnosti méfeni snimku (ahly, vzdalenosti,
atd.) a poznamky.

3D Options

Nabidka 3D Options: Vytvofeni vizualizace 3D, ofezani snimku
a volba oblasti zajmu. MUzete si také pfipojit funkce hybridni
reality.

** Companson W

Nabidka Comparison: Zobrazeni porovnani objektd Brainlab
pfitomnych v sadé snimkd.

©

Done

Done: Pokra¢ovani a ulozeni zmén.

<

Back

Back: Vyzve vas k uloZzeni zmén pfed navratem na pfedchozi
obrazovku.

There are unsaved changes

Do you want o save?

=l

* MoZnost Save vyberte, chcete-li data zpfistupnit pro dalSi apli-
kace.

« Moznost Discard vyberte, chcete-li data zahodit.
« Moznost Cancel vyberte, chcete-li zGstat na strance Viewer.
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2.2 Rozvrzeni

O rozvrzenich

U seccreoonm

SPGR 3D GAD E
01062012, 10:15:19

AXFLART2

01062012, 095740

CoRT2(PIT)

01082012, 094835

22072016, 164241

0 ©

Back Done

# BRAINLAB

Obrazek 2

Aplikace Viewer vyuzivé inteligentni rozvrzeni, které automaticky vybira nejrelevantnéjsi pohledy
na zakladé vaSi sady dat. Chcete-li upravit vychozi zobrazované rozvrzeni, sadu dat nebo
seznam objektl, vyberte moznost Data.

C. Popis

® Oblast zobrazeni

@ Vybér dat

® Vybér rozvrzeni

Dostupna rozvrzeni

Rozvrzeni Detaily

Custom: Zobrazuje vSechny vybrané datové sady v oblasti zo-
brazeni vedle sebe.

POZNAMKA: moznost Add View je k dispozici jen v tomto zo-
brazeni.

Custom
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Rozvrzeni

Rozvrzeni Detaily

Spine: Zobrazuje tfi az sedmnact zobrazeni, ktera obsahuiji:
« Sagitalni zobrazeni obratld, zobrazeni jednotlivych fezU.

« Ctyfi jednotlivé Fezy vykreslené pro sagitalni zobrazeni pa-
tefnich obratld.

POZNAMKA: dostupnost tohoto rozvrzeni zavisi na licenci.

Cranial: Zobrazuje Ctyfi az Sest zobrazeni, ktera obsahuiji:

« 3D rekonstrukci hlavy pomoci rekonstrukce kdZze nebo
kosti/MR.

« 3D rekonstrukci hlavy pomoci zobrazeni inteligentniho pfi-
stupu.

« Zobrazeni ACS a zobrazeni fez(i obsahuijici jednu nebo dvé
sady snimka.

Cranial POZNAMKA: dostupnost tohoto rozvrzeni zavisi na licenci.

Angio: Zobrazuje &tyfi az Sest zobrazeni, ktera obsahuiji:

« 3D rekonstrukci cév a kosti/cév. Dostupnost 3D zobrazeni
zavisi na vybranych obrazovych datech.

« Zobrazeni ACS, fezU a zobrazeni angiogramu.
POZNAMKA: dostupnost tohoto rozvrzeni zavisi na licenci.

Vascular: Zobrazuje pét zobrazeni, ktera obsahuiji:
* Zobrazeni ACS.

« 3D rekonstrukce zil, tepen a kdze/kosti/cév. Dostupnost 3D
zobrazeni zavisi na vybranych obrazovych datech.

¢ Zpravu ve formatu PDF, je-li k dispozici.

Vascular
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Vlastni rozvrzeni

BONE
Slice 16 (of 32)

M Measure
. 3D Options

COR
Sice 35 (of 85)

o ©

Back Done

# BRAINLAB

Obrazek 3

Rozvrzeni Custom zobrazuje vSechna dostupna data a také pomoci moznosti Add View
umoznuje zvolit libovolné zobrazeni ze seznamu dostupnych moznosti rekonstrukce.

RozvrZeni Spine

0 ©

Done

# BRAINLAB

Obrazek 4

Rozvrzeni Spine obsahuje pét standardnich zobrazeni z jedné datové sady. Pomoci moznosti
More ® a Fewer @ na obrazovce Vertebra Views mlZete zménit pocet zobrazenych pohledd na
obratle. Zobrazeni na levé strané obsahuje polohu fezu zobrazeného v ostatnich zobrazenich.
Zarovnani Ize upravit pfetaZzenim Zlutych znacek @.

POZNAMKA: po zméné polohy fez( je odpovidajici zobrazeni aktualizovano.
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Rozvrzeni

_C)<

Popis

Znacky fez(.

Sagitalni pohled na patef a jeji obratle. Zobrazuji se také fezy z ostatnich zobrazeni.
Polohu téchto Fezud Ize zménit.

Axialni, koronalni, sagitalni nebo fezova zobrazeni jednotlivych fez(.

Vybérem moznosti Fewer zobrazite mensi poc€et pohledu na obratle.

Vybérem moznosti More zobrazite vétSi pocet pohledd na obratle.

@O ® |6

Axiélni, korondlni, sagitalni nebo fezova zobrazeni jednotlivych fez(.

Rozvrzeni Cranial

1un2010, 13:00

Back Done

# BRAINLAB

Obrazek 5

Rozvrzeni Cranial obsahuje maximalné Sest zobrazeni ze ¢tyf datovych sad. Zobrazeni na levé
strané obsahuje 3D znazornéni hlavni datové sady. Zobrazeni objekt( upravite pomoci posuvniku
®. K prochazeni datové sady pouzivejte tlacitka v zobrazeni. M{iZete také pouZit kole¢ko mysi.

C. Popis
® |Zobrazeni Smart Bone/MR
@) Posuvnik slouZici k ofiznuti 3D rekonstrukce a prohlizeni objektda uvnitf
® Z?brazeni Sma}rvt Approach obsahujici 3D rekonstrukci hlavy pomoci povrchovych
cév mozku a kdze
® Axiélni, koronalni, sagitalni nebo fezovy pohled na sadu dat 1
® Axiélni, korondlni, sagitalni nebo fezovy pohled na sadu dat 2
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Rozvrzeni Angio

A 2 A
e — Aigio Sub HU VerySmooh InSpace30) |

3> Axdal
US_TA ANEURYSM 07
2018_4.9.11.33.7.55

a

0 ©

Back Done

A BRAINLAB

Obrazek 6

Rozvrzeni Angio zobrazuje sou¢asné az Sest datovych sad.

C. Popis

Axiélni, korondlni, sagitalni nebo fezovy pohled na sadu dat

Zobrazeni Smart Vessels

Obsah se lisi v zavislosti na dostupnych datech

CRNCRECENC)

Obsah se lii v zavislosti na dostupnych datech
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Rozvrzeni

24

Rozvrzeni Vascular

2010912007, 13.05
vy

»  Axal

3 Coronal

R

\
(I

2010912007, 13.05.
oy

3 Sagittal

Obrazek 7

2 A

Data  Home
DEMO, Abdominal Aortic
General Surgery

Viewer - Not for Ciinical Use

s

0 ©

Back Done

4 BRAINLAB

Rozvrzeni Vascular zobrazuje sou¢asné pét pohledu. Upravte 3D zobrazeni uprostfed posouvani

snimku.

C.

Popis

O)

Axialni, koronalni, sagitalni nebo fezovy pohled na sadu dat

3D rekonstrukce Zzil, tepen a kiaze/kosti/cév

Zpréava ve formatu PDF
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2.3 Zobrazeni dat

O zobrazeni dat

Funkce View poskytuji zékladni mozZnosti manipulace se snimky. Zmény se uplatni v aktuélni
sadé dat a jejich rekonstrukcich.

@ Snimky DICOM musi mit €tvercovou velikost pixelu. Velikost matice neni nijak omezené.

Orientace

V levém dolnim rohu se pfi kazdém zobrazeni objevi obrazek ¢lovéka pro indikaci
orientace snimku.

V jednotlivych pohledech se zobrazi dalSi relevantni ukazatele orientace, véetné
nésledujicich: H (hlava), F (chodidla), L (levd), R (prava), A (pfedni) a P (zadni).

2D orientace

Image 1 (of 1)
16.05.2007, 09:09

Obrazek 8

Tento symbol se zobrazi pfi zobrazeni 2D snimka.

Tlaéitka zakladniho zobrazovani

Tlagitka zakladniho zobrazovani jsou v aplikaci Viewer vzdy dostupna.

Tlaéitko Funkce
Scroll:
N * Pretahnéte doprava nebo dold pro posun vpred souborem
b 4 » Pretahnéte doleva nebo nahoru pro posun zpét souborem
Sleell] POZNAMKA: pro prochéazeni pfipadné pouzijte Sipky ve snimku.
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Zobrazeni dat

Funkce

Rotate: Otac¢i 3D rekonstrukci.

Zoom:
« Pfetahnéte nahoru pro oddaleni
« Pretahnéte dold pro pfiblizeni

Pan: Pfetahnéte snimek na poZzadované misto nebo kliknutim na snimek jej v tom-
to bodé vycentrujte.

-
QD

Py
S ’0\1@ & g:
) o o =
> =] = o

>
o
a
<
5]
<

Add View: Otevre volbu rekonstrukce.

Otevie volbu rekonstrukce.

Maximalizuje/minimalizuje zvoleny snimek.

Zavfe zvoleny pohled.

(ESES [0

Sipky v zobrazeni pro prochazeni fez(i snimku.

Funkce zobrazovani

26

Funkce

d

([ &

~

2 E

Reset: Resetuje vSechny fezy do pavodniho nastaveného zobrazeni.

ma

Linked View

Linked View: Propoji sady snimkl na obrazovce.
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Tlagitko Funkce

Presets: Vybér pfednastaveni pro CT windowing.

Windowing: Upravuje jas (nahoru a dold) a kontrast (doleva a doprava).

Slices: Upravi pocet zobrazovanych fez(.
V nabidce mGzete upravit tlousStku a vzdalenost mezi zobrazenymi fezy.

Align: Umozni vam upravit orientaci naskenovanych dat.

Flip: Pfesouvejte prstem pfes snimek, kterym chcete pohybovat:
« vertikalné, pro preklopeni snimku nahoru/dolt

« horizontalné, pro pfeklopeni snimku doprava/doleva
POZNAMKA: funkce Flip je k dispozici pouze ve 2D (rentgen).

Screenshot: Zhotovi snimek aktudlni obrazovky.

Screenshot

POZNAMKA: pokud vyberete tlacitko Done po pouziti funkci View, zmény dané sady snimkd se
uloZi. Pri priStim otevreni sady snimkd se otevre se stejnym rozvrZzenim.

Presets

Soft Tissue Screenshot

Lung

Obrazek 9

MuZzete zvolit pfednastaveni windowingu pro sady CT snimk(, které jsou spole¢nosti Brainlab
optimalizovany pro zobrazeni uréitych struktur, napfiklad kosti, plic nebo mékkych tkani. Za timto
Ucelem stisknéte tlagitko Presets a zobrazi se seznam dostupnych optimalizaci.
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Zobrazeni dat

Thickness

28

@) ®

®
P 2
' =
€) O .

© ®
< >

@
Obréazek 10

Funkce Thickness je dostupna pro originalni fezy pouze v pfipadé, Ze jsou splnény nasledujici
podminky:

« vzdalenost fezu je stejna po celé sadé snimkd,

¢ maximalni vzdalenost fezu je 2 mm,

« maximalni rozdil mezi vzdalenosti fezu a tloustkou fezu neprekracuje 10 %.
POZNAMKA: axialni, sagitalni nebo koronalni rekonstrukce nelze zprimérovat.

C. Vysvétleni

Posuvnik pro nastaveni tloustky fezu. Rozsah tloustky zavisi na vzdalenosti mezi fezy
a nemuze prekro¢it maximum 6 mm celkové tloustky.

®

Zpramérovana tloustka je vyznacena v zahlavi (pfed slovem AVERAGE).

® Tloustka zprumérované oblasti.
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Nabidka Selected Data
Nabidka SELECTED DATA umozZnuje vybrand data skryt/zobrazit.

» | A

Home

7BIT REV1
2017_9_29 1039 21 803

H_vibe_fs_sag_0.9iso_KM

1072172011, 12:04:17 PM

t1_vibe_fs_sag_0.9iso_Nativ_gleiche
Rekos KM seriel
1072172011, 11:55:25 AM

s3DI_TOF_Neu

1/26/2011, 9:17:54 AM

T1TFE 3D KM NEU

6/872010, 7:03:44 PM
Head nativ 0.75 H31s
@ | 4 6/4/2010, 1:00:46 PM
#4 (MR;Sagittal)

5/30/2008, 5:12:36 PM

T1-MPRAGE 1.0 mm isotrop

1/16/2003, 7:10:00 PM

® | Trajectory 1, Diameter: 5.0 mm
o18mm | 1172472014 9:31:08AM e e
Back Done

Fiber Bundles

£ BRAINLAB

Obrazek 11

_C)<

Vysvétleni

Vybérem ikony oteviete nabidku SELECTED DATA.

Data dostupna k zobrazeni (napf. snimky, objekty, méfeni).

Zvolte MORE, abyste otevieli stranku pro vybér dat.

Viybrat pro zobrazeni dat.

Vybérem Ize data skryt.

Vybérem Ize seznamy dostupnych dat rozbalit/sbalit.

Q|® ©® ®| | 0|0

Zobrazi vSechna dostupné rozvrzeni.

®

Vybérem Ize nabidku SELECTED DATA zavfit.
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Zobrazeni dat

Vlastnosti dat

Obrazek 12

Vlastnosti dat se zobrazuji v nabidce Data. Napfiklad objem objektu @ v planovanych objektech.

A Varovani
Vypo¢€et objemu je zaloZzen na faktorech, jako je kvalita snimku, rozliSeni snimku a tloustka
fezu, a muaze se liSit od skuteéného objemu vybraného objektu.

Funkce Slices

-

-

D

EEEEN

D
-

G-)- Distance 1 slice @

-
(® Thickness: 1.0mm (F)

Obrazek 13

Funkce Slices umoznuje definovat, kolik fez(i se zobrazi, pomoci mfizky pro vybér poZadovaného
rozvrzeni.

Pozadavky na propojena zobrazeni
Funkce Linked View propoji vice sad snimkd. Jakékoliv zmény provedené v jednom souboru
(napt. prochazeni nebo presouvani) se projevi také na propojenych zobrazenich.
Pro pouziti funkce Linked View musi byt snimky/sady snimku:
¢ soucasti stejné sady snimkd nebo rekonstrukce nebo
« zfuzovény (pomoci softwaru Brainlab nebo skeneru)
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Maximalizace/Minimalizace snimku

(< >

F # BRAINLAB

Obrazek 14

.(')<

Soucast

® Seznam snimku

Maximalizovany pohled
POZNAMKA: maximalizovany pohled zdstava v seznamu snimkd.

Volby maximalizace/minimalizace

MozZnosti

Pro maximalizaci snimku kliknéte na Sipku pro maximalizaci.

Pro zmenSeni snimku kliknéte na Sipku pro minimalizaci.

Chcete-li zménit snimek v maximalizovaném zobrazeni @, vyberte snimek v seznamu snimku
@ nebo jej pfetazenim v maximalizovaném zobrazeni pfemistéte.
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POUZIVANI APLIKACE VIEWER

3 POUZIVANI APLIKACE
VIEWER

3.1 Zobrazenirekonstrukci

O zobrazeni rekonstrukci

Viewer umoznuje kromé jiz zvolenych snimkd zobrazit i rekonstrukce. Zobrazené rekonstrukce
jsou propojeny s pGvodni sadou snimku (tedy Ze jakakoliv provedena zména v jednom zobrazeni
se provede u ostatnich).

Originalni sadu snimk( mlZete simultanné zobrazit az se tfemi rekonstrukénimi typy. Vybérem
kterékoli ikony rekonstrukce tuto rekonstrukci zobrazite.

Vybér rekonstrukce

Vybérem tlacitka pro rekonstrukce @ nebo Add View @ otevrete dialogové okno s vybérem @.
Zde muZete otevFit jednotlivé moznosti rekonstrukce. Vybérem rekonstrukce se zobrazi
symbolické ikony pro dostupnéa zobrazeni.

POZNAMKA: dostupné rekonstrukce se mohou lisit v zavislosti na zvoleném formatu dat a
koupené licenci.

liver wio 5.0 B4Of Standard | Other

Coronal Sagittal

@
Add View

O)

Obrazek 15
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Zobrazeni rekonstrukci

(@]

Tlagitko pro rekonstrukce.

Add View.

Standard obsahuje sadu béznéji pouzivanych rekonstrukci.

Other obsahuje ostatni rekonstrukce.

Dialogové okno vybéru rekonstrukce.

CRNGRNCRNCENCRNC)

Slice je ptvodni sada snimki, nikoli rekonstrukce.

Vybér rekonstrukci

Krok

Add View

Vyberte moznost Add View nebo tlacitko Reconstructions.
Zobrazi se dialogové okno vybéru rekonstrukce.

2. Pomoci symboll vyberte své zobrazeni.

POZNAMKA: na toto zobrazeni je mozné aplikovat filtry. Pokud chcete zobrazit viechny
mozZznosti, nesmi byt vybrany zadné filtry.

Zobrazeni Liver

ot veriot 30 BAX = A
e 2 A
24-Dez-1998, 14:39 241 9 Data | Home

»  Adal DEMO, MIXED REALITY
2020_3 31_10_38 55 312

0 ©

% BRAINLAB

Obréazek 16

Zobrazeni Liver zobrazuje vSechna dostupna data snimku tykajici se jater a také umoznuje zvolit
libovolné zobrazeni ze seznamu dostupnych moznosti rekonstrukce.

POZNAMKA: dostupnost tohoto rozvrZzeni zavisi na licenci.
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Pristup k zobrazeni Liver

Krok

1. .
Vyberte moznost Add View.

Add View

2. Vyberte moznost Standard > Other.

3.  Vyberte moznost Other Views > Liver.

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Predefinovani orientace pacienta

3.2 Predefinovani orientace pacienta

O predefinovani orientace pacienta

Funkce Align umoZiuje znovu definovat orientaci pacienta v sadé snimkd.

Napfiklad pokud byl pacient skenovan v axiélni poloze (na bfiSe nebo na zadech), ale s otocenou

hlavou, oznaeni naskenovanych dat nebude odpovidat orientaci. Tuto chybu miZete napravit
Upravou dat tak, aby odpovidala oznaceni v pfislusném pohledu.

POZNAMKA: pfi pouziti funkce Align doporudujeme pouZivat rekonstrukce, a nikoli fezy pdvodni
sady snimkd.

Predefinovani orientace pacienta

SAGT1 (PIT) AXFTARS

Slices = -‘ /h\
/ - :

Data | Home
US_TA_PITUITARY_01
ANON13223

Viewer

-
w

croll

¥

an

# BRAINLAB

Obrazek 17

Vyberte moznost Align.

Align

2. Otocte nebo presurite snimek @ tak, aby orientaéni znacky v daném pohledu byly vyrov-

nané se skute¢nou orientaci pacienta.

Ostatni oteviené pohledy Ize pouzit k porovnani a ovéfeni zarovnani orientace.

A Varovani

Zajistéte, aby orientace pacienta definovana pomoci funkce Align odpovidala skuteéné
orientaci pacienta v sadé snimku.
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Prohozeni pohledt

Krok

Viyberte a podrzte pohled a poté jej uvolnéte v pozadovaném umisténi.
Dva pohledy si vyméni misto.

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Funkce méreni

3.3 Funkce méreni

O funkcich méreni

Nabidka Measure poskytuje moznosti pokrocilého méfeni. Méfeni se provadi u aktualniho fezu,
stejné jako u fezu pfedchoziho a nasledujiciho.

Méreni vzdalenosti, kruznic a ahld je viditeIné pouze v aplikaci Viewer. Vzdalenost a funkce
meéfeni kruhu nejsou u nekalibrovanych snimk( dostupné.

POZNAMKA: kvalita méfeni vzdalenosti zavisi na rozliseni sady snimka.

Tlacitka méreni

Tlacitko

Funkce

Distance

Distance: Méfi vzdalenost mezi libovolnymi dvéma body.

Circle: Méfi primér kruhu prekryvajiciho snimek.

y

Angle: MéFi thel libovolnych tfi bodl v téZe roving.

A

Open Angle

Open Angle: Méfi tuhel mezi dvéma otevienymi rovinami.

Point: Umisti textovy popis do snimku.

POZNAMKA: body jsou viditelné také v jinych softwarovych aplika-
cich.

See Next

See Next: Pokud vybrana data obsahuji vice nez jedno méreni, pres-
koci na fez, ve kterém se dalSi méfeni objevuje.

Delete: Odstrani méfeni objekty.

Calibrate

Calibrate: Kalibruje funkce méreni ve vztahu ke zna¢ce se znamymi
rozmeéry.

POZNAMKA: méfeni a body Ize zménit pouze tehdy, kdyZ je otevrena nabidka Measure.

38
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Méreni vzdalenosti

Obrazek 18

Funkce Distance umoziiuje méfeni vzdalenosti mezi dvéma libovolnymi body ve snimku.

Krok

1.
—

InE— Vyberte moznost Distance.

Distance

2. Kliknéte kdekoli na snimku.
Na obrazovce se zobrazi pfimka.

3. Premistéte pfimku podle potfeby vybérem a pfetazenim koncovych bodd.
Vypocita se vzdalenost mezi dvéma vybranymi body a zobrazi se v milimetrech.

Méreni prameéru

Obrazek 19

Funkce Circle umoznuje méfeni priiméru kruhu prekryvajiciho snimek. Méfeni priméru se
provadi u aktualniho Fezu, stejné jako u fezu predchoziho a nasledujiciho.

Uzivatelska pfiruc¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Krok

uy Vyberte moznost Circle.

Circle

2. Vyberte bod na snimku pro vytvorfeni kruhu.
Vypocte se a zobrazi pramér kruhu.

3. Premistéte kruh podle potfeby tazenim stfedu. Zmérnite velikost kruhu vybérem a tazenim
okraja.

Obrazek 20

Funkce Angle umoziuje méfeni Uhlu tfi libovolnych bodd ve stejné roviné.

POZNAMKA: zobrazeny Ghel pfedstavuje méreni 2D. Hodnota je vzdy vztaZena k zobrazené
roviné.

Krok
1.

Vyberte moznost Angle.

2. Vyberte bod na snimku.
Na obrazovce se zobrazi Uhel.

3. Premistéte body podle potfeby vybérem a tahem.
Vypocte se a zobrazi uhel mezi zvolenymi body.

Méreni otevienych Ghla

Funkce Open Angle umozriuje méfeni Uhlu mezi dvéma rovinami.
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Krok

/‘\\ Vyberte moznost Open Angle.

Open Angle

Vyberte bod na snimku.
Na obrazovce se zobrazi dvé pfimky.

Premistéte pfimky podle potfeby stisknutim a pfetazenim koncovych bod.

Vypocte se a zobrazi Uhel mezi pfimkami.

Uzivatelska pfiruc¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Dal$i funkce méreni

3.4 DalsSi funkce meéreni

Tlaéitko bodu

Edit Annotation:

9

OK

‘&h

Pro umisténi textovych popist do snimku vyberte tla¢itko Point a pak je pfetazenim
premistéte na pozadované misto.

Vybérem moznosti Annotation @ Ize upravit text poznamky v dialogu, ktery se ote-
vie @.

Tlacitko odstranéni

42

Delete

Pro odstranéni méfeni nejprve vyberte tlaCitko Delete a pak méreni, které chcete
odstranit.

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1



POUZIVANI APLIKACE VIEWER

3.5 Kalibrace

O kalibraci

Funkce Calibrate umoznuje kalibrovat funkce méreni ve vztahu ke znamé fyzické znacce.

Postup kalibrace

Krok
1.
Calibrate -_

Aktivujte zvolenim moznosti Calibrate.

2.
Zménte polohu a velikost kruznice tak, aby odpovidala velikosti znacky. Velikost ménte
stisknutim a tazenim okraja.

3.
Vyberte moznost Enter Diameter Here a zadejte spravné rozméry znacky do dialogové-
ho okna.

4. Zvolte OK.
POZNAMKA: vSechna méreni jsou prekalibrovana s ohledem na rozméry znacky.

Uzivatelska pfiruc¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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MozZnosti 3D

3.6 Moznosti 3D

O moznostech 3D

Nastrojova lista 3D Options umoznuje vytvoreni a Upravu nasledujicich funkci vizualizace 3D:
« Uprava hranice

¢ Ofezani snimku

« Select ROI (oblast zjmu)

« Vybér odstinu pleti

CTAHEAD 9X45 A gz CTAHEAD 9X45 r
Siices e/Vesse

Data

> 12.04.2014, 12:19 e
h US_TA PITUITARY 03
2018_3.19_9 48_46_61
3 s
- =
A o v

Magic Leap

(/] Hide Equipment

Back Done
06.01,2017, 11.06 # BRAINLAB

Obrazek 21

Vizualizace 3D

PFi prochazeni sady 2D snimk({ pfedstavuje Zluta linie nebo stin ve vizualizaci 3D misto aktualné
zobrazeného fezu. V jinych snimcich 2D nitkovy kfiz znazorfiuje protinajici se roviny. Tato
znazornéni pfi ukonéeni prochazeni zmizi.

Trajektorie, objekty a body jsou viditelné ve vizualizaci 3D.

A Varovani
Barvy objevujici se ve vizualizaci 3D nemusi odrazet barvu aktuélni tkané. Méjte na paméti,
Ze vizualizace 3D se vytvari podle hodnoty Sedé, a proto nepfesnost povrchu nebo

artefakty mohou vytvofit nepfesnosti ve vizualizaci 3D.

Digitalné rekonstruované radiografie (DRR)

Prednastaveni DRR pouziva CT data k vytvofeni aproximace rentgenového snimku. Vysledkem
je snimek vypadajici jako rentgenovy, vypocteny ze zvoleného Uhlu.

Projekce maximalni intenzity (MIP)

MIP je metoda objemové vizualizace pro 3D data, kterd promita voxely s maximalni intenzitou ve
sledovaném sméru do zobrazované roviny.
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Prednastaveni

Mozné prednastaveni zavisi na typu dat:

Typ dat Standardni Jiné
CT bez kontrastu Skin DRR Bone Bone/Vessels, Skin/Bone/
Vessels a MIP
CT s kontrastem Skin MIP CT Contrast (bone Bone, Skin/Bone a DRR
and vessels)

MR Skin MIP Vessels N/A

Rotacni angiografie Bone |MIP Vessels N/A

PET/SPECT MIP MIP MIP N/A

Zobrazeni objektl

Funkce zobrazeni objektl zobrazuje vSechny vybrané voxelové objekty, trajektorie a vliaknové

objekty.

Hybridni realita

6

a

Threshold

r=——-

LG

bee=d

Reset 3D

I

Crop Select ROI

&

Skin Tone Magic Leap

m Hide Equipment

Obrazek 22

Mate-li zafizeni Magic Leap, muZzete je pfipojit k aplikaci Viewer pomoci tlacitka Magic Leap @.

Souvisejici odkazy

Pfipojeni vaseho zafizeni na strané 52

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Uprava vizualizace 3D

3.7 Uprava vizualizace 3D

O Upraveé vizualizace 3D

Parametry vizualizace 3D mUZete upravovat a ménit pomoci moznosti:
e Threshold

e Crop

¢ Select ROI

e Skin Tone

¢ Reset 3D

« Hide Equipment

Uprava hranice

Krok

J! Vyberte moznost Threshold.

Threshold

2. Posouvejte prstem pro nastaveni hranice:
¢ Pretazenim doleva nebo nahoru ji zvySite.
e Pfetazenim doprava nebo doll ji snizite.

Ofezani snimku

Krok

| ! Vyberte moznost Crop.

V sadé snimkl se objevi rAmec ofezu.

Crop

2. Nastavte ramec ofezu tak, aby obklopoval ¢ast snimku, kterou chcete zachovat.
« Pro nastaveni velikosti ramce presurite okraje ramce nebo kruhové znacky umisténé v
ramci.
« Pro otaceni ramce kliknéte na okraj a posouvejte ramec. Uvolnéte okraj, pak na néj
opét kliknéte pro otoceni rAmce do jiného sméru.
POZNAMKA: oblast vné ofezového ramu jiz neni viditelna.

Volba ROI

46

Krok

r===q

| A,
0
: .' ' Vyberte moznost Select ROI.
Select ROI

2. Posouvejte prstem diagonalné pres vybranou oblast.
Podle diagondly se vytvori vybérovy ramec.
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Krok

3.

Uvolnéte stisknuti.
Software vybere ROI a pfibliZi ho.

Vybér odstinu pleti

a

Threshold

r====
]

—/
s.':
i i

| S

Select ROI

Skin Tone Magic Leap

m Hide Equipment

Krok

1.

Vyberte moznost Skin Tone.
Na nabidce 3D Options se zobrazi barevné kolo.

2.

Na barevném kole vyberte pozadovany odstin pleti.

Pouzivani funkce Reset 3D

Krok

Reset 3D: Resetuje vSechny zmény, které byly provedeny pomoci zvolené

‘” funkce.

Pokud nejsou zvoleny zadné funkce, kliknutim na Reset 3D vrati zobraze-
Reset 3D ni 3D k pavodnimu vypodtu.

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Uprava vizualizace 3D

Pouziti funkce Hide Equipment

o”

Reset 3D Threshold

Fe———

1
—1
L
I ]
k==

Crop Select ROI

d S

Skin Tone Magic Leap

@ Hide Equipment

Krok

Chcete-li skryt zafizeni v 3D vizualizaci (napf. lGzko), vyberte moznost Hide Equipment @ z na-
bidky 3D Options.

POZNAMKA: Funkce Hide Equipment je ve vychozim nastaveni vypnuta. Vyjimkou je situace,
kdy mate Universal Atlas a zobrazujete kranialni datové sady.
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3.8 3D stereoskopické vykreslovani objemu

O 3D stereoskopickém vykreslovani objemu

Tato funkce vdm umoZznuje zobrazit 3D vykreslovani objemu ve 3D stereoskopii na 3D displeji.
Chcete-li zahdjit 3D stereoskopické zobrazovani, zvolte danou ikonu v aplikaci Content Manager
@® a vyberte 3D displej @.

@

Viewer 30 Stereo

Tlaéitka 3D stereoskopie

Pfi vzdaleném pfistupu k aplikaci Viewer pomoci softwaru iPlan Net nebo Origin Server jsou
v nabidce 3D Options k dispozici dalsi tlacitka.

Tlacitko Funkce

A
LI 3D Stereo: Povoluje/zakazuje 3D stereoskopické zobrazovani.

Swap Left/Right: Pfehazuje zobrazeni objemu pro levé a pravé oko.

POZNAMKA: abyste zkontrolovali, Ze vidite pIné 3D zobrazeni, zvolte poloZku
Swap Left/Right.

Swap Left/Right
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Porovnani

3.9 Porovnani

Zobrazeni porovnani

MUZete provést porovnani, jestlize sady vaSich snimkl obsahuji voxelové objekty vytvorené
pomoci programu SmartBrush.

Datasets with:

o Tumor

Obréazek 23

Vyberte moznost Load Data v ¢asti Comparison. Viewer vyhleda dal3i voxelové objekty tohoto
typu, nacte odpovidajici sady snimk( a zobrazi je v chronologickém poradi.

POZNAMKA: dali informace si pfeététe v dokumentu UZivatelska pArucka k programu
SmartBrush.
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4 POUZITI HYBRIDNI
REALITY

4.1 O hybridnirealité

Pozadi

Obrazek 24

Aplikace Viewer uzivatelim se zafizenim Magic Leap poskytuje jedine¢né moznosti zkoumani
pacientskych dat. Aplikace Viewer a zafizeni Magic Leap spole¢né vytvareji hybridni realitu, ktera
kombinuje realné prostfedi a virtualni objekty. Tyto virtualni objekty mGzete zobrazovat ve 2D

a 3D a spolupracovat s dalSimi uzivateli.

POZNAMKA: dostupnost tohoto rozvrzeni zavisi na licenci.

MUzZete zobrazit sady snimkd ve 2D a provadét windowing nebo jiné zakladni typy manipulace se
snimky.

Sady 3D snimkd mudZzete otacet, pfiblizovat a polohovat, aby byla oblast zajmu co nejlépe
viditelna.

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1 51



O hybridni realité

POZNAMKA: zafizeni Magic Leap nepouZivejte v pacientském prostredi béhem chirurgickych
zakrokd.

POZNAMKA: vizualizace 3D modeld na zafizeni Magic Leap se méze v disledku pouZiti
odliSnych technologii vykreslovani a rozliSeni mirné liSit od vizualizaci v okné aplikace Viewer.

Pripojeni vaseho zafizeni

Zafizeni Magic Leap pfipojte k aplikaci Viewer uvedenym postupem.

Krok

1. Spustte aplikaci Viewer na ploSe.

2. Zapnéte zafizeni Magic Leap (napf. tla¢itkem na pfedni strané zafizeni Lightpack).

3.

. Viewer 5.1 o

Z hlavni nabidky zafizeni Magic Leap spustte aplikaci Brainlab.

4. V aplikaci Viewer na ploSe oteviete nabidku 3D Options.

o

o

Vyberte poloZzku Magic Leap.
Magic Leap

magic

leop # BRAINLAB

Connect your Magic Leap device with your patient data.

Start applcation
‘Startthe Brainiab Viewer on your Magic Leap Device.

code on the left and keep your head steady unti scanning
ed

Zobrazi se kod QR.
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Krok

Look at QR code
on your screen

3D Options

&

# BRAINLAB

Skrze zafizeni Magic Leap se podivejte na koéd QR.

Connecting ...

ELY

&

# BRAINLAB

Po rozpoznéani kédu QR se zafizeni pfipoji. Maze to trvat nékolik sekund.
Dialogové okno s kddem QR se zavie automaticky.

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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Hlavni nabidka aplikace Viewer

o =

QR Code

Lock 3D
Orientation

Obrazek 25

Stisknutim tlac¢itka Home na ovladadi zafizeni Magic Leap oteviete nabidku.

C. Popis

Reposition: Nastavi misto vytvofeni objektl v realném prostredi.

QR Code: Pfipoji nebo znovu pfipoji zafizeni k aplikaci Viewer.

About: Zobrazi informace o softwaru Viewer.

Exit: Odpoji zafizeni od aplikace Viewer.

GANCANCRNCRNC)

Lock 3D Orientation: Zamkne a odemkne orientaci vSech dostupnych 3D zobrazeni.

MoZnosti umisténi virtualni scény

Use trigger to position

Obréazek 26
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_C)<

Popis

O)

TiSténa znacka umisténi

®

Virtualni symbol umisténi

Po pfipojeni zafizeni mizete urcit, kde budou virtuélni objekty v realném prostredi vytvoreny.
Polohu uréete pomoci znacky umisténi nebo virtualniho symbolu umisténi prostfednictvim
ovladace na zafizeni Magic Leap.

Chcete-li tento proces zopakovat nebo zmeénit polohu, oteviete hlavni nabidku aplikace Viewer
v zafizeni Magic Leap a vyberte moznost Reposition.

Souvisejici odkazy

Znacka umisténi na strané 69

MozZnost 1: Umisténi virtualni scény pomoci tisténé znaéky umisténi

Krok

1.

Umistéte tiSténou znacku umisténi na misto vhodné pro nékolik prohlizejicich osob (napf.
doprostfed stolu nebo na podlahu).

PFipojte zafizeni a software.
Po pfipojeni pfes bryle uvidite tuto zpravu: Use trigger to position.

Z kratké vzdalenosti se podivejte na znac¢ku. Jakmile zafizeni Magic Leap rozpozna znac-
ku, virtudlni a vytisténa Sipka se automaticky vyrovnaji.

Po rozpoznani znacky umisténi se na uréeném misté vytvorfi 3D scéna.
Tyto kroky musi provést kazdy uzivatel.

Moznost 2: Manudlni umisténi virtualni scény

Virtudlni scénu lIze také umistit bez tiSténé znacky umisténi.

Krok

1.

Pfipojte zafizeni a software.
Po pfipojeni pfes bryle uvidite tuto zpravu: Use trigger to position.

Namifte ukazovatkem na virtualni symbol umisténi.

Stisknutim a podrzenim spousté objekt uchopte a presunite jej na pozadované misto (na-
pf. na stl nebo na podlahu).

Uvolnéte spoust.
3D scéna se vytvofi na novém misté.

Chcete-li symbol umisténi znovu pfesunout, oteviete hlavni nabidku aplikace Viewer
a vyberte moZnost Reposition.

Priprava prostredi zobrazeni pro spolupraci

Chcete-li data zobrazit ve spolupraci s ostatnimi, v kazdém zafizeni Magic Leap pouzijte
identickou referenéni polohu. Vyberte umisténi (napf. otevieny prostor, ktery je pfistupny ze vSech
stran). Zde se vytvofi 3D snimky ve 3D prostoru.

Krok

1.

Umistéte tiSténou znac¢ku umisténi na misto vhodné pro nékolik prohlizejicich osob (napf.
doprostfed stolu nebo na podlahu), nebo se dohodnéte na vhodném referenénim objektu
(napf. peru).
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56

Krok

Pfipojte zafizeni a software.
Po pfipojeni pfes bryle uvidite tuto zpravu: ,Use trigger to position.”

3. Uzivatelé maji dvé moznosti:

a.Podivat se z kratké vzdalenosti na zna¢ku umisténi. Jakmile zafizeni Magic Leap roz-
pozna znacku umisténi, virtualni a vytiSténa Sipka se automaticky vyrovnaji.

b. Pomoci spousté Sipky manualné umistéte a vyrovnejte. Pokud si tuto moznost vybe-
rou vSichni uzivatelé, nebude-li k dispozici znacka umisténi, Ize pouzit libovolny refe-
renéni objekt.

4. Zopakujte u kazdého uzivatele.

Znacku neodstranuijte.

Uzivatelska pfiru¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1



POUZITI HYBRIDNI REALITY

4.2  Ovlada€ zarizeni Magic Leap

Pouziti ovladace

Obrazek 27

Popis

Domu: Otevie hlavni nabidku zafizeni Magic Leap (neni-li oteviena aplikace Viewer).
Pokud je oteviend aplikace Viewer:

« Dlouhé stisknuti: Otevre hlavni nabidku zafizeni Magic Leap a minimalizuje aplikaci
Viewer.

« Kratké stisknuti: Otevfe hlavni nabidku aplikace Viewer.

Touchpad: Potahnutim prstem po touchpadu mlZete zobrazeni podle potfeby procha-
zet nebo priblizit.

Spoust: Stisknutim vyberte akci, pfipadné stisknutim a podrzenim akci vyberte (napf.
vyberte, otocte nebo posurite 3D scénu).

Tlagitko: U 3D zobrazeni stisknutim oteviete zobrazeni Probe’s Eye.

Souvisejici odkazy

Popisy tlacitek a navigace ve 2D na strané 59

Popisy tlacitek a navigace ve 3D na strané 64

2D popisy tlacitek - zamifeni na zahlavi na strané 60

2D popisy tla¢itek - zamifeni do rohu na strané 60

2D popisy tlacitek - zamifeni na 2D zobrazeni na strané 60
2D popisy tladitek - je aktivovany windowing na strané 61
2D popisy tladitek - je aktivovani poznamka na strané 61

Uzivatelska pfiruc¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1

57



2D hybridni realita

4.3 2D hybridni realita

O 2D hybridni realité

Trigger

¥
Head nativ 0.75 H3ts 1 jen Head nativ 8.75 H3%
Axial Sap Sagitzal
04-Jun-2010,13:00 - 04-Jun-2010, 13:00

# BRAINLAB

Obrazek 28

Magic Leap uzivatelm umoZziiuje zkoumat 2D datové sady v hybridni realité. UZivatelé mohou
pomoci touchpadu a virtudlniho ukazovatka prochazet 2D daty, jako by byla promitnuta v readlném
prostfedi, nebo je prochazet v softwaru.

Zobrazeni dostupné& ve 2D hybridni realité

Aplikace Viewer podporuje vSechna rozvrzeni ve 2D hybridni realité. Néktera zobrazeni mohou
byt zobrazena v softwaru, ale ne v hybridni realité.

Podporovano neni nékolik typu dat:

« Dokumenty (napf. soubory ve formatu PDF, volumetrické zpravy)
* Videa

* RTG s ¢asovou fadou

* 2D DSA

POZNAMKA: pokud vybrana sada dat zahrnuje zobrazeni, které neni podporované, na monitoru
se zobrazi, avSak nikoli v hybridni realité. Aplikace zobrazi zpravu View not available on Magic
Leap.

View not available on Magic Leap @

Souvisejici odkazy

Vlastni rozvrzeni na strané 21
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Rozvrzeni Cranial na strané 22
Rozvrzeni Spine na strané 21
Rozvrzeni Angio na strané 23
Rozvrzeni Vascular na strané 24

Interakce se 2D zobrazenimi

Pro navigaci nebo Upravu 2D zobrazeni slouZi nize uvedené moznosti. Chcete-li aktivovat
tlagitko, namifte virtudlni ukazovéatko na danou moznost a stisknéte spoust. Barva vybraného
tlagitka se zméni na modrou.

Moznost Popis

Vybérem této moznosti aktivujete posouvani, prochazeni a pfiblizeni pomoci

touchpadu.

» Posouvani: Pfetahnéte snimek na pozadované misto nebo kliknutim na snimek
jej v tomto bodé vycentrujte

« Svislé prochazeni: Potahnutim prstem doprava se posunete v sadé vpred, po-
tahnutim prstem doleva se v sadé posunete vzad

« Priblizeni: Pridrzte spoust a potahnutim prstem nahoru zobrazeni oddalte nebo
potahnutim prstem dol zobrazeni pfiblizte

Vybérem této moznosti mazete upravit windowing celym ovlada¢em jako rukojeti.

Pro umisténi textovych popist do snimku vyberte tla¢itko Point a pak je pretaze-
nim pfemistéte na pozadované misto.

POZNAMKA: na klavesnici nebo na monitoru dotykové obrazovky mdézete pfidat
text o bodu.

Souvisejici odkazy

Funkce méreni na strané 38
DalSi funkce méreni na strané 42

Popisy tlagitek a navigace ve 2D

Trigger <-I"

Trigger + Swipe Left/Right <|>

Trigger + Swipe Up/Down o

# BRAINLAB

Obréazek 29
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Podle toho, kam ve 2D zobrazeni zamifite virtualni ukazovatko, se po levé strané 2D displeje
zobrazi rizné popisy tlacitek @.

DalSi navigacni nastroje jsou zobrazeny vpravo nahofe @ a jsou-li aktivni, maji modrou barvu.
V softwaru miZete prochazet data snimku a prohlizet zmény ve 2D hybridni realité.

2D popisy tlaéitek - zamifeni na zahlavi

Kdyz virtualni ukazovatko ve 2D displeji namifite na liStu zahlavi, zobrazi se niZe uvedené popisy

tlacitek.
MozZnost popisu tlagitka Popis
Trigger Posunuti oblasti 2D zobrazeni

Trigger + Swipe Left/

Right Otoceni oblasti 2D zobrazeni

Umisténi oblasti 2D zobrazeni bliz k uzivateli nebo

Trigger + Swipe Up/Down dal od uzivatele

2D popisy tlaéitek - zamifeni do rohu

Kdyz virtualni ukazovatko ve 2D displeji namifite do rohu, zobrazi se nize uvedeny popis tlaitka.

MoZnost popisu tlagitka Popis

Trigger Méfitko oblasti 2D zobrazeni

N

2D popisy tlaéitek - zamifeni na 2D zobrazeni

Kdyz virtualnim ukazovatkem namifite na 2D zobrazeni, nalevo od snimku se zobrazi nize
uvedené popisy tlacitek. Pro navigaci ve 2D zobrazeni slouzi nize uvedené moznosti. Chcete-li
aktivovat tla¢itko, namifte virtualni ukazovatko na danou moznost a stisknéte spoust.

MozZnost popisu tlagitka Popis

Trigger Posouvani

€
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MoZnost popisu tlagitka

Popis

Trigger + Swipe Up/Down

Priblizeni/oddaleni

Swipe Up/Down

O1D

Prochazeni nahoru/dolt

2D popisy tlaéitek - je aktivovany windowing

Kdyz je ve 2D displeji aktivovana moznost Windowing a ve 2D zobrazeni zamifite virtualnim
ukazovatkem, zobrazi se niZze uvedeny popis tla¢itka.

MoZnost popisu tlagitka

Popis

Trigger

Pouziti windowingu pomoci spousté a pohybem ce-
Iého ovladace doleva/doprava a nahoru/dolU.

2D popisy tlaéitek - je aktivovana poznamka

Kdyz je ve 2D displeji aktivovana moznost Annotation a ve 2D zobrazeni zamifite virtualnim
ukazovatkem, zobrazi se nize uvedeny popis tla¢itka.

MozZnost popisu tlagitka

Popis

Trigger

/I

N
®

Nastavte poznamku pomoci spousté. Pfidejte text
k poznamce na monitoru.

POZNAMKA: ve 2D hybridni realité mdZete s daty (napF. méfenimi) interagovat. Virtualni
ukazovatko Ize pouzivat stejné jako myS nebo prst a méreni pfesouvat nebo ménit jejich velikost,
nebo pridavat ¢i pfesouvat poznamky.

Souvisejici odkazy

Funkce mérfeni na strané 38
DalSi funkce méreni na strané 42
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4.4 3D hybridni realita

O 3D hybridni realité

Obrazek 30

Zafizeni Magic Leap uzivatelllm umozriuje zkoumat 3D vykreslovani objemu ve stereoskopickém
3D. MUzZete interagovat s objektem a spolupracovat s ostatnimi uzivateli. Objekt pozorovany

v hybridni realité je totozny s tim, co je zobrazeno v softwaru s tou vyjimkou, Ze s timto objektem
muzete interagovat stejné jako s realnym objektem.

Zobrazeni dostupnéa ve 3D hybridni realité

V aplikaci Viewer jsou podporovana tato zobrazeni:

e Skin

* Bone

e Skin/Bone

¢ Vessels

¢ Skin/Vessels

e Skin/Bone/Vessels
¢ Bone/Vessels

¢ Smart Approach
e Smart Liver

* MIP

¢ Objects

POZNAMKA: pokud jste v rozvrzeni Spine nebo Angio, zobrazi se pouze 2D.

POZNAMKA: pokud vybrana sada dat zahrnuje zobrazeni, které neni podporované, na monitoru
se zobrazi, avSak nikoli v hybridni realité. Aplikace zobrazi zpravu View not available on Magic

Leap.

62
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View not available on Magic Leap @

POZNAMKA: objekty, trajektorie, méfeni a body a vlakna obsaZena v datové sadé se zobrazi
s 3D scénou.

Zobrazeni Probe’s Eye

®
Obrazek 31

pt

Popis

Smér prohlizeni (zluta ¢ara)

3D rekonstrukce sady snimk( pacienta

Aktualni ohniskova rovina

Zobrazeni Probe’s Eye

GANCANCRNCRNC)

Zobrazeni 2D Inline

® Zobrazeni 2D Inline

Zobrazeni Probe’s Eye a dvé souvisejici zobrazeni Inline jsou dostupna pouze ve 3D hybridni
realité (tj. nelze je zobrazit na displeji). Zobrazeni Probe’s Eye zobrazuje rekonstrukci sady
snimkU pacienta @ v aktualni ohniskové roviné ® a odrazi data skenovani podél zluté laserové
¢ary @ prochéazejici 3D zobrazenim vlevo.

Chcete-li otevfit zobrazeni Probe’s Eye, zamifte virtualnim ukazovatkem na stejné misto a v thlu,
v nichz chcete vytvofit zobrazeni Probe’s Eye. MUzete si pak prohlizet snimky a prochazet jimi ve
2D poli vzhledem ke sméru pohledu vedle 3D vykresleného objemu.

Obé zobrazeni 2D Inline ®, ® jsou kolmé k zobrazeni Probe’s Eye @ a oteviou se soucasné se
zobrazenim Probe’s Eye. Jsou viditelnd, jen kdyz je uzivatel téméf kolmo k 3D rekonstrukci.

Zobrazeny smér pohledu je na 3D rekonstrukci objemu znazornén Zluté @.
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Aktivace zobrazeni Probe’s Eye

Zobrazeni Probe’s Eye se otevira tlacitkem na ovladaci zafizeni Magic Leap.

Krok

1.

Ovérte, Ze je 3D rekonstrukce dostupnd v hybridni realité.

2.

Zamifte virtualnim ukazovéatkem na zobrazeni ve stejném misté a Uhlu jako v pozadova-
ném sméru pohledu.

Stisknéte tlacitko.
Uvnitf 3D rekonstrukce objemu se otevie zobrazeni Probe’s Eye a dvé zobrazeni Inline.

Znovu stisknéte tlacitko.

Zobrazeni Probe’s Eye a zobrazeni Inline se nyni zobrazi po pravé strané 3D rekon-
strukce objemu.

Pomoci touchpadu muzete rekonstrukci prochazet ve sméru pohledu a/nebo ji otacet,
abyste si mohli zobrazeni Probe’s Eye a Inline |épe prohlédnout.

Chcete-li zobrazeni Probe’s Eye a Inline zavfit, stisknéte tlacitko poteti.

Popisy tlagitek a navigace ve 3D

Trigger

Trigger + Swipe Up/Down

Trigger + Swipe Left/Right

Swipe Up/Down

Swipe Left/Right

Bumper

Obrazek 32

V hybridni realité mizete pomoci virtualniho ukazovatka a touchpadu zafizeni Magic Leap
prochéazet 3D zobrazenim.

Podle toho, kam zamiFite virtualni ukazovatko, se po levé strané 3D zobrazeni zobrazi rGzné

popisy tladitek.
MoZnost popisu tlagitka Popis
Trigger Posunuti 3D zobrazeni na jiné misto.
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MoZnost popisu tlagitka

Popis

Trigger + Swipe Up/Down

Otoceni 3D zobrazeni kolem vodorovné osy.

Trigger + Swipe Left/
Right

Otoceni 3D zobrazeni kolem svislé osy.

Swipe Up/Down

Priblizeni 3D zobrazeni.

Swipe Left/Right

Zobrazi se pouze v zobrazeni Smart Approach.
Ovlada posuvnik v aplikaci Viewer a umoZzriuje od-
lupovani jednotlivych vrstev 3D snimku v zobrazeni
Smart Approach.

Bumper

* Prvnim stisknutim tlacitka aktivujete zobrazeni
Probe’s Eye a souvisejici zobrazeni Inline.

« DalSim stisknutim se zobrazeni Inline pfesunou
na pravou stranu 3D rekonstrukce.

« Tfetim stisknutim se zobrazeni zavrou.

Uzivatelska pfiruc¢ka k programu Rev. 1.0 Viewer Ver. 5.1
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5 PRILOHA

A4

5.1 ReSeni potizi

ReSeni potiZi se zafizenim Magic Leap

Pokud pouzivate aplikaci Viewer se zafizenim Magic Leap, mohou se zobrazit nize uvedené

chybové zpravy.

Chybovéa zprava

Popis/feseni

Not connected. Cannot
connect to (zobrazi se
aktualni IP adresa)

Zafizeni Magic Leap se nepfipojilo k back-endu aplikace Viewer, pro-

toZe doslo k problému pfi pocate¢nim pfipojeni (napf. neni spravné

nastaveni/konfigurace).

Zkuste tyto moZnosti:

» Ovéite, Ze pocitaC s aplikaci Viewer a zafizeni Magic Leap jsou na
stejné siti

* Zkontrolujte nastaveni brany firewall (NodeMaster)

« Zvolte vhodny komunikaéni port (nastaveni NodeMaster)

* Enterprise IT: zadejte MAC adresu Magic Leap do seznamu filtr(

» Obnovte kdod QR, aby bylo mozné zahajit pfipojeni z hlavni nabidky
aplikace Viewer (kdd QR)

Connection lost.
Trying to reconnect...

Doslo k poc¢ate¢nimu pfipojeni, které vSak bylo prerusSeno.

Zkuste tyto moZnosti:

» Pockejte nékolik sekund; kratk& odpojeni se automaticky znovu pfi-
poji

« Zkontrolujte, Ze zafizeni Magic Leap je nastaveno na spravnou sit
Wi-Fi (pokud je k dispozici nékolik siti)

« Zkontrolujte sitovy kabel

» Obnovte kdd QR, aby bylo mozné zahdjit nové pfipojeni z hlavni
nabidky aplikace Viewer (kod QR)

Viewer closed. The

desktop viewer has
been closed. Exiting
application

Aplikace Viewer v pocitaci se zaviela. Neni mozny pfenos dat, a pro-
to se aplikace v zafizeni Magic Leap zavre.

ZKuste toto:
* Restartujte software (pocita¢ a zafizeni Magic Leap)

Internet privilege mis-
sing

Opravnéni pro pfipojeni k internetu bylo odmitnuto. Aplikaci Viewer
nelze spustit bez schvaleni tohoto opravnéni. Pouziti téchto opravné-
ni musi byt pfi prvnim spusténi aplikace po instalaci schvaleno.
Opravnéni aktivujte zde:

« Hlavni nabidka ML menu/settings/applications/Viewer/privileges

LAN privilege missing

Opravneéni pro pfipojeni k lokalni siti bylo odmitnuto. Aplikaci Viewer
nelze spustit bez schvaleni tohoto opravnéni. Pouziti téchto opravné-
ni musi byt pfi prvnim spusténi aplikace po instalaci schvaleno.
Opravnéni aktivujte zde:

« Hlavni nabidka ML menu/settings/applications/Viewer/privileges
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Chybové zprava

Popis/feseni

Camera problem

Opravneéni pro pfipojeni kamery bylo odmitnuto. Aplikaci Viewer ne-
Ize spustit bez schvéleni tohoto opravnéni. PouZiti téchto opravnéni
musi byt pfi prvnim spusténi aplikace po instalaci schvéleno.
Opravnéni aktivujte zde:

« Hlavni nabidka ML menu/settings/applications/Viewer/privileges

Camera problem. Can-
not access camera.
Reboot your Magic
Leap device.

K naskenovani kédu QR je nutna pfedni kamera. Pokud jiz kameru
pouziva dalsi aplikace, aplikace Viewer nemulze pokracovat. Restar-
tujte zafizeni.
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52 Znacka umistéeni

Sablona znaéky umisténi

Snimek nemusi byt nutné v méfitku. Mate-li zajem o dalSi informace, obratte se na technickou
podporu spole¢nosti Brainlab.

— 5cm

Ocm
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REJSTRIK

Ciselné hodnoty

3D stereoskopické zobrazovani...........ccccoiiiiiiiiiiienn 49

3D vykreslovani objemu .

3D ZOBrazZoVANI......cccvii e
B

BareVneé Kol0..........ccocuiiiiiiie et 47

20T TSRSt 38
C

CiSIa POAPOIY......vveveiieeee ettt en s 5
D

[0 SRR 44
H

Hranice

PFednastaveni.........cccoviiiiiiiiece 46
Hybridni realita
Podporovana zobrazeni.........ccccoccveeicciee i 58

I

INdIKaCE Pro POUZILT.......ccuverriiiiiiiiieiie e 9
J

JBS . ettt e e aaaas 27
K

Kalibrovat

KOO QR ettt

Kontrast.. .

KIUZNICE. .. ittt a e
M

(Y=o (ol =TT o T PP PPPT PP 51

Maximalizace SNIMKU...........ccooieiiiiiie e 31

Maximalizovat/minimalizovat............ccccceeeevieiieeeiiciiiiee e 26

Méreni
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OASrANENT. .. .eiiiiiei i are e e 38
Orientace snimku...
Ofezavani..

Otaceni......... .26
OteVIENY UNEL.. oot 38
OZNACENT CE....vveiiiiiie ettt e et e e etre e e etae e eaes 7
P

POPIS. .ttt 42
Popisy tlagitek

3D ZODIazZeNI....c.vvee i 64
POSOUVANT......ciiiiiiiieciie et e et e e erae e s eaaae e e 26

Prohazovani pohledd...
Propojena zobrazeni....

Prednastaveni........ .
UPrava HFanICe.............c.cueueueeeeeeeeeeeeeeeeeeee e en e 46
ViZUBNIZACE 3D.....ceiiiiiiiiiiee et 45

Preklapéni

PHDIZENT. ...t

PFidat pohled............coooiiiii e 26

PFipojeni zafizeni Magic Leap........cccoceeveeiiieniieiiesie e 52

R

RESEIOVANT......oiiiiiiiiiiie e s 26

ROI
ViZUBNIZACE 3D......eeiiiiiiiiiiee e 46

RozSifena realita.... .51

ROZVIZENT SNIMKU...co.viiiiiiiiii it 37

R
REZY . 27
S

SNIMKY 0Brazovky........cccceeiiiie e 27

SVISIE POSOUVANT.....ccviie ettt e e e e s 25

SYMDBOIY ...t 8

S
SIPKY POSUVNTKU. cv.veveveececceetet e 26
T

TEXEOVY POPIS. ..eeiuiiiiiriiiieeirte ittt ettt 42

TIACIKO DOAU......eeiiiiieiiiii e 42

Trojrozmeérné vykreslovani objemu...........ccceeviiiieniiciiecnncee, 44

U
[ 1= PP 38
\Y
ViIZ AT, . 38
ViZUBNZACE 3D .....eeiiiiiiieiiiie e 44
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HEANICE. ...t 46
Orezani..

ROI........ ... 46
Volby zobrazovani snimku. .. 26
VYDEr rEKONSIIUKCE. ... .eoiiiiiiiiiiieiie e 33
Vybrat reKONSIIUKCI. .....covveiiiiiieeiiiee e 26
VZAAIENOSE.......eeiiiiiietiei ettt 38

W
WINAOWING. ..ce ittt 27
Z
ZATOVNAN....cviiiiiieiiecte et
Zavfit snimek...............

Zobrazeni Probe’s Eye
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